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Descriptif
Les problémes scientifiques qui ont été abordés sont regroupés autour de trois axes fédérateurs :
E Modeles et environnements de programmation paralleles pour grappe et grille

=] Aide a la mise au point et visualisation de programmes paralléles. || s'agit aussi de visualiser
et analyser le comportement réel de programmes pour mettre en évidence les points de
disfonctionnement (erreur, inefficacité, ..).

=] Evaluation de performances de grands systémes. |l s'agit de la conception d'un outil de
modélisation et d'évaluation de performance de grands systémes

Le logiciel de visualisation de trace Pajé Graphe d'application Reconstruction 3D temps réel

Résultats obtenus

E Plus de 35 publications communes.

=] Plusieurs logiciels communs dont Pajé, Athapascan et PEPS.
=] 9 theses soutenues, 2 en cours.
=]

Un doctoreur Francais du laboratoire ID-IMAG maintenant Maitre de Conférence a 'UFRGS.
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